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Vyuziti kreativnich voucheru ve verejném sektoru
Priklady dobré praxe

A.Obce

Mensi obce mohou diky voucheru realizovat Fadu mensich inovativnich projektd pro
zlepseni Zivota v obcii jeji prezentace navenek:

1. Design a architektura

Navrh dprav verejnych prostranstvi a obecni architektury - napr. véetné modernizace
navsi, parkd ¢&i zastavek. Kreativec (architekt/designér) muaze navrhnout novy
orientaéni systém s jednotnymi cedulemi a mapami pro budovy a verejny prostor, nebo
drobny méstsky mobiliar (lavicky, stojany na kola apod.).

2. Graficky design a branding

Vytvoreni vizualni identity obce - logo, slogan a graficky manual pro veskeré materialy
obce. Dale navrh propagacnich letakd, plakatu a turistickych brozur s profesionalnim
grafickym zpracovanim. Obec tak muzZe lépe prezentovat své prednosti a jednotné
komunikovat s verejnosti.

3. Digitalni sluzby a UX

Zlepseni obecnich webovych stranek a online sluzeb - napf. prehledny webdesign s
intuitivni navigaci, pripadné vyvoj jednoduché mobilni aplikace pro obcany (ohlaseni
zavad, kalendar akciapod.). UX designér mize navrhnout uZivatelsky privétivé rozhrani
e-sluzeb obce, aby se v nich obéané lépe orientovali.

4. Kulturni dédictvi a Femesla

Pokud ma obec bohatou historii nebo tradice, lze ve spolupraci s kreativci inovativné
zpristupnit mistni kulturni dédictvi. Napriklad vytvorit naucnou stezku s prvky
rozsirené reality (AR) nebo malou vystavu o historii obce. Kreativec specializovany na
kulturni dédictvi mGze pomoci s digitdlnim zpracovanim historickych fotografii a
dokumentu nebo s oZivenim tradicnich Femesel moderniformou.

5. Multimédia (foto, video, audio)

Obec muze vyuzit fotografa Ci filmare k propagacnimu videu o obci - napriklad kratky
dokument predstavujici prirodni krasy a pamatky (v souladu s podporovanymi oblastmi
jako film, video, fotografie slouzici k propagaci). Také lze vytvorit audio nahravky
(podcast o obci, predstaveni obce).
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6. Urbanismus a architektura

Zpracovani koncepéniho architektonického navrhu pro revitalizaci verejnych ploch
(ndmésti, nabrezi, parky) sdurazem na funkénost i estetiku. Architekti mohou
navrhnout inovativni vyuziti materidli a technologii, zapojit interaktivni prvky do
verejného prostoru ¢i vylepsit orientaéni systém ve mésté (prehledné znaceni ulic,
budov a turistickych cilu).

7. Interiérovy a svételny design

Modernizace interiéru verejnych budov (radnice, kulturni centra, ¢ekarny) - designéri
navrhnou funkéni a prijemné usporadani prostoru véetné osvétleni pro zlepseni
atmosféry. Napr. prestavba vstupni haly uradu do vstricnéjsi podoby pro obcany, nebo
nové osvétleni a vystava v méstskeé galerii, které zatraktivni expozici.

8. Branding a marketing mésta

Vytvoreni znacky mésta pro podporu cestovniho ruchu a investic - jednotna kampan
zahrnujici logo, slogan, vizualni styl a tfeba maskota mésta. Brandingovy specialista
pomuze budovat pozitivni obraz mésta. K tomu lze pripojit profesionalni fotografické
sady a videospoty predstavujici mésto vtom nejlepsim svétle.

9. Digitalni sluzby, UXaICT

Vyvoj méstské mobilni aplikace (napf. turisticky pruvodce s mapou pamatek
arestauraci, kalendar akci, hlaseni podnétu) s durazem na UX/Ul design. Dale vylepseni
webu méstského Uradu ¢i portalu pro obcany - privétivé rozhrani, online formulare,
rezervace termind apod. VyuzZit lze i prvky virtudlni nebo rozsirené reality pro
prezentaciprojektd (napr. virtualniprohlidka planovaného developerského zaméru pro
verejné projednani).

10. Kultura, médiaa hry

Natoceni propagacniho filmu o mésté ¢i série videi na socialni sité predstavujicich
méstské sluzby obcanum (napr. jak tfidit odpad, jak probiha participativni rozpoéet). V
oblasti hudby a zvuku lze vytvorit originalni zvukovy podkres pro turistickou prezentaci
nebo podporovat mistni hudebniky skrze natoceni city audio-jinglu. Herni designéri
mohou navrhnout méstskou hru pro obyvatele i navstévniky - tfeba geolokaéni hru
objevujici zapomenuta zakouti mésta, nebo gamifikaci soutézi (sbirani bodu za Géast na
kulturnich akcich).
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B. Dobrovolné svazky obci a MAS

Dobrovolné svazky obci (DS0) a mistni akéni skupiny (MAS) sdruZuji vice obci a aktéra v
regionu - kreativni voucher mohou vyuzit ke spoleénym projektim pro rozvoj
mikroregionu:

1. Regionalni branding a design

Vytvoreni spoleéné znacky mikroregionu - logo a sloganu, které budou pouzivat
véechny obce vDSO/MAS. Graficky designér muze pripravit Sablony propagacnich
materidlu (turistickych map, brozur) s jednotnou identitou. To pomuze marketingu
Uzeminavenek i posileni sounalezitosti obci.

2.Turisticka prezentace a kulturni dédictvi

Spolecny projekt na propagaci turistickych cild regionu - napf. webovy portal a mobilni
aplikace pro navstévniky s prehledem pamatek, cyklotras a akci v celém svazku obci.
Lze zapojit prvky kulturniho dédictvi: kreativei mohou zpracovat legendy a pribéhy
regionudo atraktivni podoby (ilustrovany pruvodce, videodokument, interaktivni mapa).
Pripadné natocit kratka videa predstavujici jednotlivé obce a jejich specifika jako serial
na socialni sité.

3. Digitalni sluzby a UX pro ob¢any

MAS ¢i DSO mohou nechat navrhnout online platformu pro sdileni informaci a sluzeb
mezi ¢lenskymi obcemi - napr. spolecny kalendar akci, trzisté pro nabidku a poptavku
(sdileni techniky, knihovny véci), diskusni forum pro obéany celého mikroregionu. UX
design zajisti, ze platforma bude prehledna a pouzitelna pro véechny vékové skupiny.

4. Kulturni akce a scénografie

Svazek obci muze poradat spolecné kulturni ¢i vzdélavaci akce (festivaly, vystavy
putujici po obcich). Diky voucheru lze zapojit scénografa na navrh venkovni vystavy
nebo stage design pro regionalnifestival - jednotny styl podia, kulis a osvétleni pro akce
v ruznych obcich. To doda akcim profesionalitu a sjednoceny vizualni dojem.
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C. Knihovny

Verejné knihovny jakoZto komunitni centra obci mohou s pomoci kreativci rozsifit své
sluzby a zatraktivnit prostredi pro navstévniky:

1. Interiérovy design a architektura

Navrh modernizace prostor knihovny - napr. vytvoreni Gtulného ctenarského koutku,
studovny nebo détského oddéleni shravymi prvky. Interiérovy designér pomuze
pretvorit knihovnu v privétivé misto pro komunitni setkavani, aniz by slo o velkou
investici (nové barevné reseni, variabilni ndbytek, zony pro ruzné aktivity).

2. Graficky design a vizualni komunikace

Knihovna muze ziskat novy vizualni styl - od loga pres plakaty az po cedule v interiéru.
Grafik navrhne jednotnou podobu letdku na akce (autorskad éteni, workshopy),
informacénich paneld ¢i knihovniho zpravodaje. To zvysi prehlednost a atraktivitu
komunikace knihovny navenek i uvnitr.

3. Digitalni sluzby a UX

Vylep$eni webovych stranek knihovny a online katalogu. UX designér muze zjednodusit
vyhledavani knih online, vytvorit privétivy rezervaéni systém pro ctenare nebo
navrhnout mobilni aplikaci knihovny (notifikace o novinkach, prodlouZeni vypujcek
jednim klikem). Modernizace digitalnich sluzeb zpristupni knihovnu sSirsimu publiku v
souladu strendem ‘“knihovna v dobé digitalni”.

4. Kulturni dédictvi a prace s texty

Mnoho knihoven spravuje regionalni literaturu ¢i kroniky. Ve spolupraci s kreativcem
lze tyto materialy digitalizovat a prezentovat interaktivné - napriklad vytvorit virtualni
galerii historickych fotografii mésta nebo vydat e-knihu mistnich povésti. Copywriter ¢i
redaktor muze pomoci se sepsanim pamétnickych vypravéni nebo vytvorit publikaci
mapujici historii obce. Takovy projekt uchova mistni pamét atraktivni formou.



E P FJ L]
Spolufinancovano — |-stec kra
Evropskou unii Ministerstvo Zivotniho prostredi L ¥ j

D. Kulturni zaFizeni (muzea, galerie, kulturni domy)

Kulturni instituce mohou s kreativci inovovat zplsob, jakym prezentuji své sbirky a
programy, a tim oslovit nové publikum:

1. Scénografie vystav a expozic

Muzeum ¢i galerie muze vyuzit scénografa ¢i vystavniho designéra pro navrh atraktivni
vystavni expozice. Napriklad vytvorit interaktivni prvky (dotykove obrazovky, zvukové
kulisy) nebo moderni vystavni panely, které vtahnou navstévnika do pribéhu exponata.
To pomuze “oZivit”sbirky a zprostredkovat kulturni dédictvi novou formou.

2. Propagace a marketing akci

Pro novou vystavu nebo kulturni akci lze za voucher zadat cilenou propagacni kampan
- grafik a marketingovy specialista pripravi plakaty, vizualy na socialni sité a treba i
originalni suvenyry (merchandising) s motivem vystavy. Napriklad muzeum v
Kralovéhradeckém kraji nalakalo na unikatni exponat vice navstévniku tim, Ze kreativci
vytvorili originalni propagacni predméty a kampan na miru.

3. Film, video a audio

Kulturni dim muze s filmarem natoéit dokumentarni medailon o vyznamné osobnosti
regionu ¢i zaznam divadelniho pFedstaveni pro online publikum. Hudebni klub muze
vyuzit zvukového inZenyra kvylepSeni akustiky salu nebo nahrani koncertu.
Fotografové mohou vytvorit profesionalni fotobanku z akci pro dalsi propagaci. Tyto
multimedialni vystupy zvysi dosah kulturnich aktivit (film/video/hudba jsou
podporované obory).

4. Digitalniinovace pro navstévniky

Zavedeni mobilni aplikace pro muzeum - interaktivni privodce expozici s rozsifenou
realitou (zobrazeni 3D modelu historickych predmétd, audio komentare). Nebo virtualni
prohlidka galerie ve 3D pro ty, kdo nemohou navstivit osobné. Také lze zapojit herni
prvky: napriklad muzeum muze nabidnout détem vzdélavacihru Cikviz, ktery je provede
vystavou (tzv. gamifikace navstévnického zazitku).
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E. Skoly a vzdélavaci zafizeni

Zakladni, stfedni $koly ¢i volnocasova strediska mohou diky kreativnim voucherim
obohatit vyuku i prostredi skoly:

1. Design Skolnich prostor

Architekt ¢i designer interiéru muze navrhnout modernizaci uéeben nebo spolecnych
prostor Skoly. Napriklad vytvorit multifunkéni ucebnu informatiky s modernim
usporadanim, relaxaéni zonu pro studenty, nebo esteticky vylepsit chodby Skoly
(barevné malby na sténach, pohodlné sezeni). Prijemnéjsi prostredi podporikreativitu i
pohodu zaku.

2. Vizualniidentita a komunikace

Skola mlze ziskat vlastni logo a vizualni styl (na vyroéi nebo pro posileni
sounalezitosti). Grafik navrhne také prehledné nasténky, informacni letaky pro rodice
¢i vyrocni almanach skoly v atraktivnim grafickém provedeni. Jednotna vizualni
komunikace posiliimage $koly navenek (napf. pfi ndborech novych zaku).

3. Digitalni vyukové pomucky

Ve spolupraci s odborniky na UX a ICT lze vyvinout interaktivni vyukovou aplikaci nebo
e-learningovy modul. Napriklad mobilni aplikaci s rozsifenou realitou pro vyuku
prirodopisu (Zaci namiri telefon na obrazek a vidi 3D model ekosystému). Nebo zlepsit
uzivatelskou privétivost Skolniho informacniho systému pro rodice (prehlednéjsi
rozhrani elektronické zakovskeé knizky).

4. Multimédia a kreativni projekty

Skola mize vyuzit filmare k natoéeni videospotu predstavujiciho Skolu (pro budouci
studenty) nebo série kratkych vzdélavacich videi, kde ucitelé moderné vysvétli tézka
témata. Fotograf muze vést workshop, kde se studenti nauéi kreativné dokumentovat
Skolni akce a vytvori z toho vystavu.

5. Podpora ¢tenarstvi a psani

S pomoci copywritera Ci spisovatele lze realizovat projekt tviréiho psani - studenti pod
vedenim profesionala vytvori sbornik povidek nebo Skolni ¢asopis na profesionalni
arovni. To rozviji kreativitu Zaku a vysledkem muze byt publikace, na kterou Skola
navaze svou prezentaci.
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F. Domovy pro seniory

Domovy duchodcl a zafizeni pro seniory mohou zapojit kreativce ke zkvalitnéni
prostredi pro klienty a ke smysluplnym volno¢asovym aktivitam:

1. Architekturaainteriér

Interiérovy designér muze navrhnout Upravy spoleénych prostor domova - napriklad
pohodlny spolecensky sal s variabilnim nabytkem, terapeutickou zahradu pro pohyb a
relaxaci senioru, nebo lepsi orientacni prvky uvnitF budovy (barevné zény, piktogramy)
pro snadnou navigaci. Ergonomické aestetické prostredi zvysuje kvalitu Zzivota
obyvatel.

2. Digitalni komunikace a vzpominky

Ve spolupraci sfotografem agrafikem lze vytvorit ,knihu vzpominek” - kazdého
obyvatele vyfotit a zaznamenat jeho Zivotni pribéh, ktery se pak graficky upravi do
pamétni knihy nebo webové galerie pro rodiny. Takovy projekt nejen uchova osobni
historie (prace s texty a fotografii), ale také aktivizuje pamét seniord privypravéni.

3. ZlepSeniimage zarizeni

Stejné jako jiné organizace mohou i domovy seniord vyuzit graficky design pro
vylepSeni informacnich materialt (broZury pro rodiny, webové stranky se snadnym
ovladanim pro pribuzné). Lepsi prezentace sluzeb a prostfedi domova zvysi duvéru
verejnostiipotencialnich klientu.
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G. Zarizeni socialnich sluzeb

Dalsi socialni sluzby (napf. centra pro osoby se zdravotnim postizenim, domovy
mladeze, azylové domy) mohou spomoci kreativcl inovovat své terapeutické i
prezentacni aktivity:

1. Terapeutické prostrediadesign

Architekti a designéfi mohou navrhnout Upravy interiérl s ohledem na potfeby klientu
- napr. smyslové mistnosti (snoezelen) pro osoby s autismem, bezpecné herni prvky na
zahradé, zGtulnéni spolecnych jidelen ¢éi kluboven.

2. Digitalni aplikace pro klienty

Ve spolupraci s odborniky na ICT lze vytvorit jednoduchou mobilni aplikaci pro nacvik
dovednosti nebo komunikaci - napr. aplikaci pro osoby s mentalnim postizenim s
obrazkovym rozhranim pro kazdodenni ukoly, nebo komunikaéni zafizeni vyuzivajici
obrazky a zvuky. To zlep$i samostatnost klientu a usnadni praci personalu.

3. Prezentace a osvétova kampan

Socialni sluzby casto potrebuji prezentovat svou éinnost donorum a verejnosti. Grafici
a filmarfi mohou vytvofit pusobivy prezentacni balicek - kratky film predstavujici
pribéhy vybranych klientu (se souhlasem, citlivé) ukazujici dopad sluzby, broZuru s
vysledky a prinosy organizace, jednotnou grafickou podobu pFispévkd na socialnich
sitich apod. To pomuze pfi shanénifinanéni podpory i destigmatizaci cilové skupiny.
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Souhrnna tabulka prikladu vyuzZiti kreativnich voucherd

Nize uvedena tabulka shrnuje vSechny vySe zminéné moznosti vyuziti kreativnich
voucheru. Pro kazdy typ organizace uvadi relevantni kreativni oblasti a priklady
konkrétnich aktivit ¢i projektu:

Typ organizace Mozné aktivity/projekty z kreativnich vouchert

Obce, mésta e Novavizualniidentita mésta/obce (logo,
graficky manual, city branding)

e Architektonické nebo urbanistické navrhy
verejnych prostor (namésti, parky, hristé,
mobiliar)

e Uméleckeé intervence do verejného prostoru
(muraly, sochy, design lavicek, info ceduli
apod.)

e Nové webové stranky mésta/obce véetné
copywritingu a UX designu

e Audio/video pruvodce méstem

e Kampané na podporu participace, sousedské
komunity nebo ekologickych projektd

e Design nové orientacni navigace, mapy
mésta, infografika

e Plakatové a medialni kampané na podporu
kultury, sportu, rozvoje atd.

e Vystavanebo galerie ve verejném prostoru
(sochy, fotografie, design lavicek, kreativni
hristé apod.)

Dobrovolné svazky obci, MAS e Tvorbaspoleéného brandingu/mikroregionu,
logo, vizualni styl

e Spoleéna komunikaéni kampan na podporu
regionalnich produktl nebo turistiky

e Design turistickych tras, naucnych stezek
(znaceni, infopanel, mobilni aplikace)

e Grafikaapropagace projektu LEADER/CLLD

e Pracovnisetkani s kreativci (workshop pro
rozvoj mikroregionu)

e Kampan naposileniimage regionu (videa,
podcasty, storytelling)

e Navrh ,maskota“regionu, ilustrované mapy,
deskové hry s regionalni tematikou

Prispévkové organizace - e Redesign skolnivizualniidentity (logo, web,

Skoly infografika)

e Novyinteriérovy/exteriérovy design
(barevnost, orientacni systémy)

e Komiksovanebo video kampan pro rodice,
zaky, verejnost

e Vytvoreni $kolniho maskota nebo motivu
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e Uméleckaintervence (muraly, streetartna
Skolnich budovach)

e Interaktivnivzdélavaci pomucky, grafika,
hry, mobilni appky

e Spoluprace s designérem na rozvoji skolnich
projektu (napr. redesign skolni knihovny
nebo druziny)

e Propagacnivideo o skole, virtualni prohlidky,
storytelling pribéht absolventl

Skolska zafizeni (ZUS, DDM, e Propagacénivideo nebo podcast o aktivitdch

sveE..) zarizeni

e Novydesigntisténychionline materialt

e Komiksové neboilustrované vzdélavaci
pomucky

e Scénografie a vytvarné navrhy pro skolni
divadlo/akce

e Fotokampan ,talent roku*

e Interaktivni web nebo online galerie praci

24k
Kulturni zarizeni (knihovny, e Vizualnirebranding, nova grafika a web
muzea, KD, galerie, divadla) e Kreativni marketingova kampan (napr.

Cteme Jinak, kniha v ulicich)

o Design vystav, interaktivnich expozic, VR
prohlidky, audiopruvodce

e Komiksové ailustrované privodce expozici

e Vyroba kreativnich suvenyru, merch

e Zaznam astreamovani predstaveni,
uméleckeé fotografie akci

e Design nového mobiliare (¢teci koutky,
infopulty, kreativni zony)

e Nové formy kulturnich akci, site-specific
uméni (instalace ve verejném prostoru)

Socialni a komunitni zarizeni e Novyweb avizudlniidentita

e Komunikaéniafundraisingova kampan
(video, storytelling, animace)

o Design prostredi/Upravainteriéru pro
prijemnéjsi atmosféru (barvy, mobiliar,
obrazy)

e Grafika, ilustrace nebo video pro vzdélavani
klientu

e Série kratkych filmu nebo podcasti natéma
Zivotni pribéhy klientu

e Interaktivnivystava pribéhu klientd pro

verejnost
Méstské a obecni sluzby (TS, e Redesign vizualniho stylu méstskych sluzeb
sprava majetku, méstska (logistika, svoz odpadu, MHD, méstska zelen

apod.)
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zelen, doprava, infocentra
apod.)

Graficky navrh a infografika do informacnich
kampani (napr. tridéni odpadu, uspory
energie)

Umélecké prvky v méstském mobiliari,
originalni lavicky, zastavky, popelnice
Kampan k otevienym datum mésta/obce
Design novych webu a mobilnich aplikaci
Fotokampané, video k propagacisluzeb
Vizualninavigace v méstskych parcich a
sportovistich

Navrh a realizace edukaénich programu
(animace, komiksy, webinare)

Regionalni rozvojoveé
agentury, turisticka centra,
infocentra

Regionalni branding, vizualniidentita a logo
Propagacni kampan k cestovnimu ruchu
(video, foto, socialni sité)

Design a tisk turistickych map, infopanelu,
znaceni

Digitalni pravodce (aplikace, audiopruvodce,
online mapa)

Kreativni web, blog, podcasty o regionu
Navrh arealizace tematickych festivalu a
regionalnich slavnosti

Merchandising, design suvenyru, deskové
hry o regionu

Sportovni zarizeni a kluby

Nova vizualniidentita, klubovy merch
Design interiéru (grafika, motivy, mural,
orientacni systém)
Propagacnianaborova kampan (video,
plakaty, web, socialni sité)

Umélecké prvky ve sportovnim arealu
(muraly, sochy)

Série kratkych dokumentu/podcastu o
historii klubu, vyznamnych sportovcich
Designové reseni sportovnich cen a pohard
Interaktivni digitalni tabule, vizualizace
vysledku, fotokoutky na akcich

Policie a méstska/obecni
policie

Design edukacnich a preventivnich kampani
(komiksy, animace, webinare)
Vizualniidentita a komunikaéni materialy
Interaktivni projekty prevence kriminality-
Umélecké prvky v prostredi sluzebny
(obrazy, street art)

Video nebo podcasty na téma bezpecnost ve
méste

Kampan k participaci a sousedské
spolupraci
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e Vizudlnifresenipro projekty bezpeénosti
verejného prostoru (osvétleni, znaéeni)

Verejné vysoké Skoly, e Novyweb, vizualniidentita
vyzkumné a vzdélavaci e Designvédeckych posterd, prezentaci,
instituce infografik
e Vizualni styl odbornych publikaci, knih,
sborniku
e Propagacnividea, podcasty, online
konference
e Interaktivnivzdélavaciplatformy, aplikace,
webinare
e Branding studentskych projektu, soutézia
festivalu

e Uméleckeé a designové workshopy pro
studentyiverejnost

Komunitni centra, integraéni e Designavizualniidentita centra

zarizeni e Uméleckaintervence do verejného prostoru
(muraly, sochy, vystavy)

e Kreativniworkshopy pro obyvatele

e Interaktivni storytelling (pribéhy komunity
formou komiksu, videa, fotoknihy)

e Designinformacnich materialu, plakatu,
brozur

e Kampan na participaci a zapojeni do
komunitnich akci

o Digitalni galerie lokalnitvorby




i " » ]
SDOIUFlnancovano ostedt .-stec kra
Evropskou unii Ministerstvo Zivotniho prostfedi W j

Zahraniéni priklady vyuZiti kreativnich voucheru

1. Némecko (Sasko) - mobilni aplikace pro kulturni centra

V ramci programu Sachsische Innovationsgutscheine (Saské inovacni vouchery)
vyuzila sit mensich kulturnich center v Sasku vouchery na vyvoj spole¢né mobilni
aplikace pro propagaci akci, online rezervace a digitalni galerii mistniho uméni.
Vy$sinavstévnost, lepsi zapojeni mistnich umélcu, zvySeni Ucasti verejnostina
kulturnim déni.

https://www.sab.sachsen.de/

2. Rakousko (Viden) - street art muraly ve verejném prostoru

Projekt: Mésto Viden prostrednictvim platformy KulturKontakt Austriaa
Kreativwirtschaft Austria financuje vouchery na street art projekty pro skoly a obce
(spoluprace s umélci, workshopy s détmi a mladezi). Oziveni sidlist a Skol, podpora
mistniidentity, komunitni participace na tvorbé muralu.

KulturKontakt Austria, viz také Kreativwirtschaft Austria - konkrétni pripady napr.
projekt "WienXtra Street Art" https://www.wienxtra.at/jugendinfo/infos-von-a-
z/graffiti/

4. Skotsko - digitalizace kulturniho dédictvi

Projekt: Regionalni muzea a obce v ramci programu Creative Scotland dostala
vouchery na digitalizaci fotografii, vytvareni virtualnich prohlidek a zaznamy
pamétniku.

Zachovani historie, dostupnost pro mladé a hendikepované, narust online navstévnikd
muzei.

Creative Scotland - Culture & Business Fund, https://cultureandbusiness.scot/cbs-
fund/

5. Murals for Communities - Waterford, Irsko

Popis: Mezinarodni spoluprace tfi mést (Waterford, Heerlen, Kaunas) na tvorbé
velkoformatovych murald, zapojeni lokalnich umélct a komunitnich workshopu.
https://waterfordculturalquarter.ie/projects/murals-for-communities/

6. Ardu Street Art - Cork, Irsko

Popis: Street art festival proménujici prazdné fasady a verejny prostor, doplnény o
komentované prohlidky a vzdélavaci workshopy.

https://arducork.ie/

7. Park(ing) Day Barcelona - Barcelona, Spanélsko

Popis: Docasné promeény parkovacich mist na mini-parky, kavarny nebo kulturni
koutky, ¢asto s uméleckymiinstalacemi.

Zdroj: parkingday.org

8. Living Museum - Digital Stories - Rotterdam, Nizozemsko
Popis: Voucher program pro lokalni muzea na digitalizaci sbirek, tvorbu audio-
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vizualnich pribéhu a virtualnich prohlidek.
https://icom.museum/wp-content/uploads/2018/07/CAMOC_Newsletter_2012_04.pdf

9. Heritage Detectives - Aberdeenshire, Velka Britanie

Popis: Mikrogranty na Skolni projekty zkoumajici lokalni historii - vznikly komunitni
vystavy, publikace a audio pravodci.

https://www.heritagedetectives.org/

10. Asphalt Art Initiative - 19 evropskych mést (EU)

Popis: Malby na vozovkach, prechodech a verejnych prostranstvich ke zvyseni
bezpecnosti a estetizaci prostoru.

https://asphaltart.bloomberg.org/

11. Banner Repeater (Reading Room & Art Space) - Londyn, Velka Britanie

Popis: Umélecky prostor / ¢itarna vznikla v prostorach nadrazi. Soucast projektu , Art
in Empty Spaces” ziniciativy méstské rady.

https://www.bannerrepeater.org/
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