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Zadost o finanéni podporu na vybudovani VR taktického vycvikoveho strediska Krajského
feditelstvi policie Usteckého kraje

Vazeny pane hejtmane,

dovolte mi, jménem Krajského feditelstvi policie Usteckého kraje, pozadat Vas o finanéni podporu
projektu Taktického vycvikového centra ve virtualni realité, které bude pfipravovat policisty k feSeni
slozitych situaci (nasilné utoky) v riznych mistech s vysokou koncentraci osob a nizkou urovni
zabezpedeni.

Vybudovani VR taktického vycvikového centra pro KRP Usteckého kraje planujeme v prostorech
Skolniho policejniho stfediska na adrese Stfibrnicka 3131/9, Usti nad Labem v 1. N.P. na cca. 270 m? a
bude zakladnim stavebnim kamenem pro rozsifovani a zkvalitfiovani pfipravy policistl na situace
zvlastniho zfetele s pomoci nejmodernéjSich technologii a postupu. Na zakladé zkuSenosti a
konzultaci s kolegy ze StfedoCeského kraje pfikladam nize shrnuti hlavnich poznatkl, véetné
doporuceni pro mozny dalSi vyvoj nebo Upravu strategického sméfovani vycviku tohoto typu.

VR prostredi:

Urceno pro takticky vycvik policejnich druzstev (max. 4+1 osob ve scéné).

Virtualni prostfedi odpovida realnému rozmisténi stén a pfekazek ve vycvikové mistnosti.

Kazdy ucastnik vyuziva VR bryle a ruéni ovladace, které simuluji pistoli.

Pozice a interakce (pohyb, spoust) jsou synchronizovany pfes cloudovy server mezi vSemi
uzivateli v realném Case.

200-500 tisic K& za vytvoreni nové scény (napf. jiny typ prostfedi &i budovy),

moznost do jedné scény vkladat pfiCky a zakladni modely pomoci pfeddefinovanych assetu.
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Ro¢ni subskripce umoznuje drzet nad feSenim servisni podporu s moznosti instalace upgradu a
zaplat.

Pouzity HW:.

5 klientskych PC stanic vybavenych vysoce vykonnym hardwarovym vybavenim.

VR sety (bryle + ovladace) pro kazdou klientskou stanici.

Administratorska stanice, ktera umoznuje dynamické pfepinani vycvikovych scén.

Virtualni scéna odpovida realnému uspofadani prostor a obsahuje i virtualni pficky a pfekazky.
Antény rozmisténé v prostoru umoznuji bezdratovy pfenos dat z jednotlivych PC do VR bryli,
véetné sitovych prvka.

cena za ks v tis KE |mnoZstvi |cena celkem v tis KE s DPH

Herni PC (+ admin) Alza GameBox Ultimate 135 6 810
VR bryle Meta Quest Pro (256GB) 24 5 120
AP 60 6 360
Controller WiFi 40 2 80
Switch PoE UniFi 20 1 20
Doplriky pistole pro Oculus Controler 50 1 50
Rozvody slaboproud 0,02/m 600m 12
RACK 22U 12 1 12
Stavebni Upravy 70
Dratény program rozvody 0,12/m 150 m 20
Vytvofeni scény dle naro¢nosti a prostfedi 200-500 tis. K& |

1440

Predpokladany vyvoj Taktického vycvikového centra

Spoluprace a koordinace vyvoje VR v ramci ptisobnosti KU s ICUK.

Spoluprace s vyvojovymi centry univerzit, nejlépe UJEP a daldimi institucemi zaméfenymi na VR,
Al a simulace. Mozna spoluprace na diplomovych pracich, grantovych projektech, vyvoji modul
na miru.

Vytvoreni interni expertni skupiny: Skupina sloZena z technikd, IT specialistud, instruktord vycviku a
zasahovych slozek, ktera zpracuje vizi a zadani pro dalSi generaci VR stfelnice.

a pohybu.

Zakladni fyzika a zvuky — interaktivni prostfedi, pfekazky, zvukové stopy, ambientni ruchy, radiova
komunikace.

Adaptivni Al a realné scénare — rukojmi, pachatelé, civilisté s proménlivym chovanim.

Debriefing a analytické nastroje — zaznam pribéhu akce, trajektorie pohybu, €asové razitko,
hodnoceni chyb.

Biometricka integrace — sledovani stresu a srdecni aktivity pro vyhodnoceni zatéZzové situace.
Prizkum trhu: Zahajit porovnani dostupnych VR feSeni zaméfenych na bezpecnostni slozky a
oteviengjsi systémy (napf. Unity/Unreal Engine).

Budouci mozny pilotni projekt viastni simulace: Otestovat vlastni prototyp simulace s otevienou
architekturou, lokalizovanymi daty a pfizpusobenymi scénami.

Moznost vytvoreni viastniho dedikovaného prostredi, které umozni ostatnim krajskym feditelstvim
Policie CR sdilet a vyuzivat vycvikové scény. Zavedeni modelu taktickych organizovanych vycvik
formou tematické hry ,policie vs. bandité® by mohlo podpofit motivaci, soutézivost a rychlé osvojeni
zasahovych taktik.

Zavérem bych uvedl, Ze navrhované feseni je pouze startovaci ¢arou pro budouci jasné sméfrovani
taktik vycviku do prostfedi nejmodernéjSich technologii a zvySeni akceschopnosti policistl, ktefi



vzdy budou plnit ukoly pro zachovani bezpecnosti nasi zemé. Financni ¢astka je stanovena jako
zakladni a jeji vySe se vzdy odrazi od pouzité technologie a propracovanosti grafiky scén a jejich
slozitosti a vyvoji v ase. V dalSich etapach se budeme orientovat na feSeni s vySSi technickou
otevienosti, mozZnosti vyvoje "in-house" nebo v akademické spolupraci a celkové udrzitelnéjSim
provoznim i finan&nim modelem.

plk. Ing. Ivan Protiva
NRE KRP Usteckého kraje

povéfen zastupovanim

schvaleno elektronicky
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